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KITAP HAKKINDA

Cocuklarin ve yetigkinlerin zihinsel yeteneklerinin gelistirilmesinde “Akil Yiirtitme

ve Islem Oyunlar1” énemli bir yer tutmaktadir. Bu tiir oyunlar, mantiksal ve aritmetik
problemlerin oyunlastirilmis sekli olarak da diistintilebilir. Bu nedenle; akil ytirtitme ve
islem oyunlari, problem ¢dzmeyi 6grenme ve 6gretmede kullanilan etkili birer aractir.

Zeka Oyunlari dersinin 8Jretim programina uygun olarak hazirlanan bu kitapta;
11 farkli zeka oyunu, bu oyunlarin nasil oynandigd, kurallar1 ve ¢dziim stratejileri
hakkinda aciklayic: bilgiler yer almaktadir. Bunlarin yanisira; 6grendiklerinizi
pekistirmeye ydnelik farkli zorluk seviyelerinde toplam 144 tane aligtirma
bulunmaktadir.

Simdi AKIL TERI dékme zamani! - Hepinize iyi eglenceler ve basarilar!!

YAZAR HAKKINDA

Ahmet Bilal Yaprakdal, 18 Haziran 1980’de Kirklareli’de diinyaya geldi. ilk, orta ve lise
tahsilini burada bitirdikten sonra, 2002 yilinda Istanbul Teknik Universitesi, Elektrik -
Elektronik Fakiiltesi’nden Elektronik ve Haberlesme Miihendisi olarak mezun oldu.

Yiiksek lisansim1 Marmara Universitesi, EGitim Bilimleri Enstitiisti, Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri bsliimiinde; doktora editimini ise aym: enstitiiniin [lkégretim
Matematik Ogretmenligi béliimiinde tamamlada.

Halen Marmara Universitesi’nde 6gretim gérevlisi olarak calismakta, cesitli bilim
olimpiyati organizasyonlarinda, bilim kurulu ve soru hazirlama komitelerinde aktif
gorev almaktadir. Evli ve bir cocuk babasidir.
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SUDOKU HAKKINDA

Japonca “rakamlar tek olmali” veya “rakamlar bir kez yazilmali” anlamina gelen “SUuji wa
DOkushin ni KagirU” ifadesinin kisaltmasi olan SUDOKU, diinya genelinde yaygin olarak
bilinen ve ilgi géren bir bulmaca tiirtidir.

Rakamlarla oynanmasina ragmen, SUDOKU bulmacalarini ¢ézebilmeniz i¢cin matematik
dahisi olmaniza gerek yoktur. Bu tiir bulmacalar toplama, ¢ikarma, carpma ve bdlme gibi dért
islem becerileri de gerektirmez.

7’den 70’e herkese hitap eden, firsat buldugunuz her an ve her yerde oynayabileceginiz
SUDOKU; beyninizin ding ve saglikli kalmasina yardime: olmakta ve uzmanlarca da tavsiye
edilmektedir.

SUDOKU NASIL OYNANIR?

1’den 9’a kadar olan rakamlar; her satirda, her siitunda ve 3 x 3 = 9 kareden olusan her bdlgede
yalniz birer kez yazilmis olmalidir.
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