AHMET BiLAL YAPRAKDAL

2O

yayin no: 142
RAKAM OYUNLARI - SUDOKU

Genel yayin yénetmeni: Ergtin Ur
Yayinevi editérii: Ozkan Oze
Tashih: Emine Aydin

I¢ diizen/kapak: Zafer Yayinlari

Isbn: 978 605 5523 53 4
Sertifika no: 14452

Ugurbdcedi Yayinlari, Zafer Yayin Grubu’nun bir kurulusudur.

Mahmutbey Mh. Deve Kaldirnmi Cd. Gelincik Sk. No:6, Bagcilar - Istanbul, Ttirkiye
Tel: (0 212) 446 21 00 - Faks: (0 212) 446 01 39

zaferyayinlari.com - zafer@zaferyayinlari.com
facebook.com/zaferyayinlari - twitter.com/zaferyayinlari

copyright © 2012

1. Bask: Eylll, 2012
Bask-cilt: Altinoluk Matbaacilik, 0 212 671 07 07 1 )



RAKAM DiZME SANATI olarak tanimlanan Sudoku, Japon-
ca “Rakamlar tek olmali - Rakamlar bir kez yazilmali” an-
lamlarina gelen “ Suuji Wa Dokushin Ni Kagiru” ifadesinin
kisaltmasidir.

1’den 9’a kadar olan rakamlarin kurallara uygun bir bigim-
de ilgili karelere yazilmasi temeline dayanan ilk Sudoku
bulmacasi, 1979 yillinda Howard Garners tarafindan hazir-
lanmis ve "Rakam Yerlestirme” adiyla Dell Pencil Puzzles
ile World Games Magazine’de yayimlanmistir. 1984 yilinda
Japonya’nin Unld bulmaca firmasi Nikoli’nin bu bulmaca
turanu fark edip bulmaca fanatiklerine Sudoku adiyla sun-
maslyla da populer hale gelmisgtir.

7'den 70’e herkesin rahatlikla ¢ézebilecedi Sudoku, kural-
lar son derece basit olan bir mantik bulmacasidir. Sudoku
bulmacalarini ¢ézebilmek icin matematik dahisi olmaya
gerek yoktur. Zorluk derecesi ne olursa olsun, Sudoku bul-
macalarinin ¢6zim metodu cogu zaman standarttir. Kolay
bir Sudoku bulmacasi cogu zaman 5-10 dakikada ¢6zUlebi-



lirken, zor bir Sudoku bulmacasinin ¢ézUmu bazen saatler
alabilmektedir.

Sudoku bulmacalarinin ¢6zimuinde temel olarak iki strate-
ji kullanilmaktadir. Bunlardan birincisi hangi kareye hangi
rakamlarin yazilabilecedi, ikincisi ise hangi kareye hangi
rakamlarin yazilamayacagidir. Bu yaklasimla kolay Sudoku
bulmacalarinin buytk bolimu ¢ozulmektedir. Zorluk sevi-
yesi yuksek olan Sudoku bulmacalarinda ise cogu zaman
varsayimlarda bulunmak ve bu varsayimlardan hareketle
sonuca ulasmaya calismak gerekmektedir.

Sudoku bulmacalar beynin ding ve saglkl kalmasina yar-
dimci olmakta, cok yénli disiinme yetenegini gelistirmekte
ve gundn yorgunlugunun atiimasina katkida bulunmakta-
dir. Sudoku 6zellikle gelisim cagindaki cocuklara ve yasllik
dénemindeki yetigkinlere uzmanlarca tavsiye edilmektedir.

Firsat buldugunuz her an ve her yerde Sudoku ¢ozebilirsi-
niz. ihtiyaciniz olan sadece bir kalem, bir silgi ve bir bulma-
ca. Simdi SUDOKU zamani, hepinize iyi eglenceler!

Ahmet Bilal Yaprakdal
bilal@ahmetbilal.com

Sudoku Nasil Oynanir?

Sudoku oyununda amag, 1’den 9’a kadar olan rakamlari,
dokuz tane 3 x3’lUk bloktan olusan toplam 81 kareye ku-
rallara uygun bir bicimde yerlestirmektir.

1’den 9’a kadar olan rakamlar her satirda, her sttunda ve
her bolgede sadece bir kez yazilmis olmalidir.

KURAL 1

1’den 9’a kadar olan rakamlar HER SATIRDA sadece bir
kez yazilmig olmalidir.
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Sekil I'deki bulmacada 4. satirdaki rakamlarin dizilimi kurala
uygundur. Ancak 8. satirda iki kez “5” rakami kullanildigin-
dan, bu satirdaki rakamlarin dizilimi kurala uygun degildir.

KURAL 2

1'den 9’a kadar olan rakamlar HER SUTUNDA sadece bir
kez yazilmig olmalidir.
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Sekil I’deki bulmacada 2. sttundaki rakamlarin dizilimi ku-
rala uygundur. Ancak 9. sutunda iki kez “1” rakami kulla-
nildigindan, bu sttundaki rakamlarin dizilimi kurala uygun
degildir.

KURAL 3

1’den 9’a kadar olan rakamlar HER BOLGEDE sadece bir
kez yazilmig olmalidir.
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Sekil Ill

Sekil lI'teki bulmacada 5. bélgedeki rakamlarin dizilimi ku-
rala uygundur. Ancak 7. bélgede iki kez “4” rakami kulla-
nildigindan, bu bélgedeki rakamlarin dizilimi kurala uygun
degildir.

Sonraki sayfada 6rnek bir sudoku bulmacasi ve ¢6zimu
verilmigtir. Bulmacayi ¢6zumuyle birlikte inceleyerek, kitap-
taki sudoku bulmacalarina iyi bir baslangi¢ yapabilirsiniz.
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